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Пояснительная записка

Нормативно - правовая база составления РП

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика и ИКТ» составлена на основе:

· Федерального Закона от 29.12.2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

· Федерального компонента государственного образовательного стандарта общего образования, утвержденного приказом Министерства образования Российской Федерации от 05 марта 2004 года № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»; 

· Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 января 2012 года №69 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденные приказом Министерства образования Российской Федерации от 05 марта 2004 года № 1089»; 

· Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 г. №253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования» (с изменениями от 20.06.2017 № 581 «О внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 г. № 253»);

· Основной образовательной программы среднего общего образования; 
· Положения о рабочей программе;

· Учебного плана МБОУ СОШ № 4;

· Авторской программы К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина, содержание которой соответствует Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. Программа рассчитана на 70 часов (по 1 часа в неделю).

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Это связано  с тем, что базовый уровень старшей школы, ориентирован, прежде всего, на учащихся – гуманитариев. При этом, сам термин "гуманитарный" понимается как синоним широкой, "гуманитарной", культуры, а не простое противопоставление "естественнонаучному" образованию. При таком подходе важнейшая роль отводиться методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств. 
Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных.

Место предмета в учебном плане

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 70  часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени среднего (полного) общего образования. В том числе в  Х классе – 35учебных часов и XI классе – 35 учебных часов из расчета 1учебный час в неделю. В примерной программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 30 часов (10%) для реализации авторских подходов, использования разнообразных форм организации учебного процесса, внедрения современных методов обучения и педагогических технологий, учета местных условий.

Цели обучения

· формировать навыки использования средств информационных технологий для автоматизации расчетов;

·  научить создавать и использовать автоматизированные информационные системы (АИС) хранения массивов информации (системы управления базами данных, информационно-поисковые системы, геоинформационные системы);

· научить создавать математические модели для решения задач планирования и управления;

· воспитывать ответственное отношение к соблюдению этических и правовых норм ин​формационной деятельности.

· углубить знания по теме: «Представление информации в компьютере»,  полученные при изучении информатики в 5-9 классах;

· познакомить учащихся с основами системологии и научить строить модели информационных систем;

· познакомить учащихся с логическими основами построения компьютера;

· формировать навыки использования средств информационных технологий при обработке графической информации;

Достижение учебных целей предмета «Информатика и ИКТ» невозможно без знаний математики. Знания, полученные на уроках информатики и ИКТ, способствуют формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоению базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни, а также для повышения эффективности освоения других учебных предметов. 

Общие учебные умения, навыки и способы деятельности

Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

ПРОГРАММНОЕ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ ПРОГРАММЫ

(10-11 классs)

1. И.Г. Семакин  Информатика и ИКТ. Базовый уровень. Учебник для 10 класса, Москва, Бином. Лаборатория знаний, 2017.

2. И.Г. Семакин  Информатика и ИКТ. Базовый уровень. Учебник для 11 класса, Москва, Бином. Лаборатория знаний, 2017.

3. КИМ для проведения практических, тестовых, контрольных работ

4. Материалы авторской мастерской Семакин И.Г. (metodist.lbz.ru/)

5. http://metodist.lbz.ru 

6. http://klyaksa.net 
7. http://internika.org 
Программное обеспечение:

1. Операционная система Windows XP
2. Пакет офисных приложений MS Office 2010

3. Операционная система: Windows7.

4. Приложение Microsoft Paint.

5. Приложение CorelDraw
6. Приложение Photoshop
7. Приложение Image Ready , английская версия.

8. Среда разработки: Turbo Pascal 7.0 (Free Pascal).

Аппаратное обеспечение:

1. Процессор не ниже Pentium III.

2. Оперативная память не меньше 128 Мб.

3. Дисковое пространство не меньше 800 Мб.

4. Монитор с 16-битной видеокартой.

5. Мультимедиа проектор.
6. Наушники.
7. Микрофоны.
8. Сканер.
9. Принтер.
10. Колонки

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН (10 класс, базовый уровень)

	№
	Тема
	Кол-во 
часов
	Контр.

работы и
зачеты
	В том числе

	
	
	
	
	Практ. работы
	Проекты
	Промежуточная атт.

	1. 
	Информация
	11
	
	5
	
	

	2. 
	Информационные процессы
	5
	
	2
	
	

	3. 
	Программирование
	9
	1
	3
	
	

	4. 
	Графика и анимация
	10
	
	
	
	1

	
	ИТОГО:
	35
	1
	10
	0
	1


УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН (11 класс, базовый уровень)

	№
	Тема
	Кол-во 
часов
	Контр.

 работы и зачеты
	В том числе

	
	
	
	
	Практ. работы
	Проекты
	Промежуточная атт.

	1. 
	Информационные системы и базы данных
	9
	1
	3
	
	

	2. 
	Интернет
	10
	
	6
	
	

	3. 
	Информационное моделирование
	10
	1
	3
	
	

	4. 
	Основы социальной информатики
	6
	
	
	
	1

	
	ИТОГО:
	35
	2
	12
	
	1


СОДЕРЖАНИЕ курса (10 класс)

Введение. Знакомство с темами курса информатики в 10 классе. Инструктаж по технике безопасности.

Тема 1. Введение. Структура информатики

Учащиеся должны знать:

в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10–11 классах;  из каких частей состоит предметная область информатики.

Тема 2. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать:

три философские концепции информации; понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;  что такое язык представления информации; какие бывают языки;  понятия «кодирование» и «декодирование» информации;  примеры технических систем кодирования информации, таких как азбука Морзе, телеграфный код Бодо;  понятия «шифрование», «дешифрование».

Тема 3. Измерение информации

Учащиеся должны знать:

сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;  определение бита с алфавитной точки зрения;  связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);  связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;  сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;  определение бита с позиции содержания сообщения.

Учащиеся должны уметь:

решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности появления символов в тексте);  решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении); выполнять пересчет количества информации в разные единицы.

Тема 4. Представление чисел в компьютере

Учащиеся должны знать:

принципы представления данных в памяти компьютера;  представление целых чисел;  диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;  принципы представления вещественных чисел.

Учащиеся должны уметь:

получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;  определять по внутреннему коду значение числа.

Тема 5. Представление текста, изображения и звука в компьютере

Учащиеся должны знать:

способы кодирования текста в компьютере;  способы представления изображения; цветовые модели; в чем различие растровой и векторной графики;  способы дискретного (цифрового) представления звука.

Учащиеся должны уметь:

вычислять размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;  вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи.

Тема 6. Хранение и передача информации

Учащиеся должны знать:

историю развития носителей информации;  современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;  модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;  основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускную способность;  понятие «шум» и способы защиты от шума.

Учащиеся должны уметь:

сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;  рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи.

Тема 7. Обработка информации и алгоритмы

Учащиеся должны знать:

основные типы задач обработки информации;  понятие исполнителя обработки информации; понятие алгоритма обработки информации.

Учащиеся должны уметь:

по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой.

Тема 8. Автоматическая обработка информации

Учащиеся должны знать:

что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов;  определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;  устройство и систему команд алгоритмической машины

Поста.

Учащиеся должны уметь:

составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.

Тема 9. Информационные процессы в компьютере

Учащиеся должны знать:

этапы истории развития ЭВМ;  что такое фон-неймановская архитектура ЭВМ;  для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);  архитектуру персонального компьютера; принципы архитектуры суперкомпьютеров.

Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование

Учащиеся должны знать:

этапы решения задачи на компьютере;  что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;  какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;  систему команд компьютера;  классификацию структур алгоритмов;  принципы структурного программирования.

Учащиеся должны уметь:

описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке; выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц.

Тема 11. Программирование линейных алгоритмов

Учащиеся должны знать:

 систему типов данных в Паскале; операторы ввода и вывода; правила записи арифметических выражений на Паскале; оператор присваивания; структуру программы на Паскале.

Учащиеся должны уметь: составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале.

Тема 12. Логические величины и выражения, программирование

ветвлений

Учащиеся должны знать: логический тип данных, логические величины, логические операции;  правила записи и вычисления логических выражений;  условный оператор If;  оператор выбора Select case.

Учащиеся должны уметь: программировать ветвящиеся алгоритмы с использованием условного оператора и оператора ветвления.

Тема 13. Программирование циклов

Учащиеся должны знать: различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;  различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;  операторы цикла While и Repeat–Until;  оператор цикла с параметром For;  порядок выполнения вложенных циклов.

Учащиеся должны уметь: программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром;  программировать итерационные циклы;  программировать вложенные циклы.

Тема 14. Графика и анимация. 

Учащиеся должны знать: формирование навыков алгоритмического мышления; формирование самостоятельности и творческого подхода к решению задач с помощью средств современной вычислительной техники; приобретение навыков работы с современным программным обеспечением.

СОДЕРЖАНИЕ курса (11 класс)
Тема 1. Системный анализ

Учащиеся должны знать:

основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема;  основные свойства систем;  что такое системный подход в науке и практике;  модели систем: модель «черного ящика», состава, структурную модель;  использование графов для описания структур систем.

Учащиеся должны уметь:

приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.);  анализировать состав и структуру систем;  различать связи материальные и информационные.

Тема 2. Базы данных

Учащиеся должны знать:

что такое база данных (БД);  основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ;  определение и назначение СУБД;  основы организации многотабличной БД;  что такое схема БД;  что такое целостность данных;  этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД;  структуру команды запроса на выборку данных из БД;  организацию запроса на выборку в многотабличной БД;  основные логические операции, используемые в запросах;  правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов.
Учащиеся должны уметь:

создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД;  реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов;  реализовывать запросы со сложными условиями выборки.

Тема 3. Организация и услуги Интернета

Учащиеся должны знать:

назначение коммуникационных служб Интернета;  назначение информационных служб Интернета;  что такое прикладные протоколы; основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес; что такое поисковый каталог: организация, назначение; что такое поисковый указатель: организация, назначение.
Учащиеся должны уметь:

работать с электронной почтой; извлекать данные из файловых архивов;  осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Основы сайтостроения

Учащиеся должны знать:

какие существуют средства для создания web-страниц;  в чем состоит проектирование web-сайта;  что значит опубликовать web-сайт.
Учащиеся должны уметь:

создать несложный web-сайт с помощью редактора сайтов.

Тема 5. Компьютерное информационное моделирование

Учащиеся должны знать:

понятие модели;  понятие информационной модели;  этапы построения компьютерной информационной модели.

Тема 6. Моделирование зависимостей между величинами

Учащиеся должны знать:

понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины;  что такое математическая модель;  формы представления зависимостей между величинами.

Учащиеся должны уметь:

с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму зависимостей между величинами.

Тема 7. Модели статистического прогнозирования

Учащиеся должны знать:

для решения каких практических задач используется статистика; что такое регрессионная модель;

 как происходит прогнозирование по регрессионной модели.

Учащиеся должны уметь:

используя табличный процессор, строить регрессионные модели заданных типов; осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели.

Тема 8. Моделирование корреляционных зависимостей

Учащиеся должны знать:

что такое корреляционная зависимость;  что такое коэффициент корреляции;  какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа.

Учащиеся должны уметь:

вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора 
Тема 9 . Модели оптимального планирования

Учащиеся должны знать:

что такое оптимальное планирование;  что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов;  что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены;  в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана;  какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования.

Учащиеся должны уметь:

решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора 

Тема 10. Информационное общество

Учащиеся должны знать:

что такое информационные ресурсы общества;  из чего складывается рынок информационных ресурсов; что относится к информационным услугам;  в чем состоят основные черты информационного общества;  причины информационного кризиса и пути его преодоле ния;

какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества.

Тема 11. Информационное право и безопасность

Учащиеся должны знать:

основные законодательные акты в информационной сфере;  суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации.

Учащиеся должны уметь:

соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности.
Календарно-тематическое планирование курса «Информатика и ИКТ». 10А(БХ) , 10Б (СЭ) класс

	Номер

уроков
	Наименования разделов, тем
	Дата прохождения
	Скорректированные сроки прохождения

	
	
	10А (БХ)
	10Б (СЭ)
	10А (БХ)
	10Б (СЭ)

	РАЗДЕЛ 1. ИНФОРМАЦИЯ – 11 ч.

	1. 
	Введение. Структура информатики.
	01.09
	01.09
	
	

	2. 
	Информация. Представление информации.
	07.09
	07.09
	
	

	3. 
	Практическая работа «Шифрование данных».
	14.09
	14.09
	
	

	4. 
	Измерение информации.  Алфавитный подход.
	21.09
	21.09
	
	

	5. 
	Измерение информации.  Содержательный подход.
	28.09
	28.09
	
	

	6. 
	Практическая работа «Измерение информации».
	12.10
	12.10
	
	

	7. 
	Представление чисел в памяти компьютера.
	19.10
	19.10
	
	

	8. 
	Практическая работа «Представление чисел».
	26.10
	26.10
	
	

	9. 
	Представление текста, изображения и звука в компьютере.
	02.11
	02.11
	
	

	10. 
	Решение задач по теме «Представление текстов».
	09.11
	09.11
	
	

	11. 
	Решение задач по теме «Представление изображения и звука».
	16.11
	16.11
	
	

	РАЗДЕЛ 2. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ – 5 ч. 

	12. 
	Хранение и передача информации.
	30.11
	30.11
	
	

	13. 
	Практическая работа «Обработка информации».
	07.12
	07.12
	
	

	14. 
	Автоматическая обработка информации.
	14.12
	14.12
	
	

	15. 
	Практическая работа «Управление алгоритмическим исполнителем».
	21.12
	21.12
	
	

	16. 
	Информационные процессы в компьютере.
	28.12
	28.12
	
	

	РАЗДЕЛ 3. ПРОГРАММИРОВАНИЕ – 9 ч.

	17. 
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов.
	11.01
	11.01
	
	

	18. 
	Программирование линейных алгоритмов.
	18.01
	18.01
	
	

	19. 
	Практическая работа «Программирование линейных алгоритмов».
	25.01
	25.01
	
	

	20. 
	Логические величины и выражения.
	01.02
	01.02
	
	

	21. 
	Программирование ветвлений.
	08.02
	08.02
	
	

	22. 
	Практическая работа «Программирование ветвлений».
	15.02
	15.02
	
	

	23. 
	Программирование циклов.
	22.02
	22.02
	
	

	24. 
	Решение задач по теме «Программирование циклов».
	15.03
	15.03
	
	

	25. 
	Практическая работа «Программирование».
	16.03
	16.03
	
	

	РАЗДЕЛ 4. ГРАФИКА И АНИМАЦИЯ – 10 ч.

	26. 
	Основы растровой графики.
	22.03
	22.03
	
	

	27. 
	Ввод цифровых изображений. Кадрирование.
	29.03
	29.03
	
	

	28. 
	Коррекция фотографий.
	05.04
	05.04
	
	

	29. 
	Работа с областями.
	12.04
	12.04
	
	

	30. 
	Фильтры.
	19.04
	19.04
	
	

	31. 
	Многослойные изображения.
	26.04
	26.04
	
	

	32. 
	Каналы.
	10.05
	10.05
	
	

	33. 
	Промежуточная аттестация. 
	17.05
	17.05
	
	

	34. 
	Иллюстраций для веб-сайтов.
	24.05
	24.05
	
	

	35. 
	GIF-анимация.
	31.05
	31.05
	
	

	Итого: 35 часов


Календарно-тематическое планирование курса «Информатика и ИКТ». 11А(БХ) , 11Б (СЭ) класс

	Номер

уроков
	Наименования разделов, тем
	Дата прохождения
	Скорректированные сроки прохождения

	
	
	11А (БХ)
	11Б (СЭ)
	11А (БХ)
	11Б (СЭ)

	РАЗДЕЛ 1. ТЕХНОЛОГИЯ ХРАНЕНИЯ, ПОИСКА И СОРТИРОВКИ ИНФОРМАЦИИ – 9 ч.

	1. 
	Введение. Инструктаж по ТБ. Системы. Модели систем.
	05.09
	05.09
	
	

	2. 
	Практическая работа «Модели систем».
	12.09
	12.09
	
	

	3. 
	База данных – основа информационной системы.  Проектирование многотабличной базы данных.
	19.09
	19.09
	
	

	4. 
	Создание базы данных. Практическая работа  «Создание структуры и заполнение БД». 
	26.09
	26.09
	
	

	5. 
	Проектирование и создание БД «Приёмная комиссия» в режиме конструктора».
	26.09
	10.10
	
	

	6. 
	Практическая работа  «Заполнение БД «Приёмная комиссия» в режиме таблицы».
	10.10
	10.10
	
	

	7. 
	Запросы как приложения ИС. Реализация простых запросов.
	17.10
	17.10
	
	

	8. 
	Логические условия выбора данных. Сложные запросы к БД.
	24.10
	24.10
	
	

	9. 
	Обобщение и систематизация знаний по теме «Информационные системы. Базы Данных».
	31.10
	31.10
	
	

	РАЗДЕЛ 2. ИНТЕРНЕТ - 10 ч.

	10. 
	Организация глобальных сетей.
	07.11
	07.11
	
	

	11. 
	Практическая работа «Интернет. Работа с электронной почтой и телеконференциями».
	14.11
	14.11
	
	

	12. 
	Практическая работа «Интернет. Работа с браузером.  Просмотр WEB-страниц».
	28.11
	28.11
	
	

	13. 
	Интернет как глобальная информационная система.
	05.12
	05.12
	
	

	14. 
	Практическая работа «Работа с поисковыми системами».
	12.12
	12.12
	
	

	15. 
	Инструменты для разработки  Web-сайта.
	19.12
	19.12
	
	

	16. 
	Создание сайта «Домашняя страница».
	26.12
	26.12
	
	

	17. 
	Разработка сайта "Моя семья".
	29.12
	29.12
	
	

	18. 
	Разработка сайта «Животный мир».
	09.01
	09.01
	
	

	19. 
	Разработка сайта «Наш класс».
	16.01
	16.01
	
	

	РАЗДЕЛ 3. ИНФОРМАЦИОННОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ-  10 ч.

	20. 
	Компьютерное информационное моделирование.
	23.01
	23.01
	
	

	21. 
	Моделирование зависимостей между величинами. 
	30.01
	30.01
	
	

	22. 
	Получение регрессионных моделей.
	06.02
	06.02
	
	

	23. 
	Модели статистического прогнозирования. 
	13.02
	13.02
	
	

	24. 
	Модели статистического прогнозирования. 
	20.02
	20.02
	
	

	25. 
	Практическая работа «Прогнозирование».
	06.03
	06.03
	
	

	26. 
	Модели корреляционных зависимостей.
	13.03
	13.03
	
	

	27. 
	Модели корреляционных зависимостей.
	20.03
	20.03
	
	

	28. 
	Практическая работа «Расчёт корреляционных зависимостей».
	27.03
	27.03
	
	

	29. 
	Решение задач по теме "Информационное моделирование".
	03.04
	03.04
	
	

	РАЗДЕЛ 4. ОСНОВЫ СОЦИАЛЬНОЙ ИНФОРМАТИКИ – 6 ч.

	30. 
	Информационные ресурсы.
	10.04
	10.04
	
	

	31. 
	Информационное общество.
	17.04
	17.04
	
	

	32. 
	Правовое регулирование в информационной сфере.
	24.04
	24.04
	
	

	33. 
	Промежуточная аттестация. 
	08.05
	08.05
	
	

	34. 
	Проблема информационной безопасности.
	15.05
	15.05
	
	

	35. 
	Профессии и подготовка специалистов в области ИТ.
	22.05
	22.05
	
	

	
Итого: 35 часов


Требования к уровню подготовки выпускников, обучающихся  по данной программе 
В результате изучения информатики и ИКТ ученик 10 класса  должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

· осознавать важность моделирования как основного способа познания окружающего мира; 

· осознавать ценность хорошей математической модели для решения поставленной задачи; 

· знать типы связей и систем управления;

· знать основные понятия формальной логики и булевой алгебры;

· понимать связь алгебры логики и принципов построения логических схем, лежащих в основе элементарной базы компьютера;

· знать виды и назначение компьютерной графики;

· знать среду и инструментарий графического редактора CorelDraw; 

· знать приемы создания, редактирования и изменения формата графического изображения; 

· знать назначение основных аппаратных средств для работы с графическими изображениями;

уметь
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, мультимедийным проектором); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

· уметь строить  информационные и математические модели;

· уметь записывать логическое выражение математически;

· уметь анализировать и преобразовывать логические выражения;

· уметь ввести графическое изображение с бумажного носителя в компьютер; 

· уметь отличить растровое графическое изображение от векторного;

· уметь применять графический редактор для создания, редактирования и сохранения графического изображения в разных форматах; 

· уметь работать (добавлять, удалять, изменять размер и цвет и пр.) с фрагментами рисунка.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, программ; 

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.
Формы контроля
Проверка достигаемых учениками результатов производится в следующих формах:

· текущий самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий;

· текущая диагностика и оценка учителем знаний и умений школьников в виде самостоятельных, практических и контрольных работ;
· итоговый контроль осуществляется в форме дифференцированного зачёта или индивидуального проекта.
В результате изучения информатики и ИКТ ученик 11 класса  должен

знать/понимать
· знать разновидности и структуру информационных систем; 

· знать типы полей в базах данных; 

· знать назначение форм и отчетов; 

· знать приемы проектирования баз данных; 

· осознавать значение баз данных и баз знаний для современного общества; 

· знать основные функциональные элементы электронной таблицы; 

· знать метод адресации и поиска в электронной таблице; 

· знать типы задач решаемых с помощью электронных таблиц. 

· осознавать роль современного ПО для повышения эффективности обработки числовых данных; 

· знать назначение Интернет и перечень услуг, предоставляемых через Интернет; 

· знать адресацию в Интернет; 

· знать методы поиска в Интернет; 

· знать WEB-сайты и – страницы;

· знать виды компьютерной графики, их функциональные, структурные и технологические особенности;
· осознавать значение компьютеров в процессе совершенствования знаний и навыков работы в Интернете; 

· осознавать роль современного ПО для повышения эффективности обмена информацией между членами современного общества; 

· стремиться к постоянному совершенствованию своих знаний и умений в области НИТ. 

· называть назначение и возможности компьютерных сетей различных уровней; 

· описывать основные виды услуг, предоставляемых компьютерными сетями;

· знать аспекты информационной безопасности; 

· знать об угрозе целостности информации; 

· знать основные проблемы, связанные с информатизацией общества; 

· знать принципы информационной безопасности личности, сущность основных законов об информации, информатизации, авторском праве; 

· осознавать значение и нормы информационной этики и информационной безопасности; 

· осознавать необходимость и значение правовой защиты информации и соблюдения авторского права в сфере информационных технологий; 

· осознавать значимость информационной культуры для практической деятельности (учебной, профессиональной, самообразования и др.)

уметь
· уметь спроектировать структуру и создать простую базу данных; 

· уметь обрабатывать числовые данные в электронной таблице; 

· уметь пользоваться поисковыми машинами в Интернете; 

· уметь копировать информацию с различных серверов в Интернете;

· уметь создать Web-сайт в конструкторе сайтов и средствами языка HTML;

· уметь эффективно использовать аппаратное и программное обеспечение компьютера при работе с графикой.
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Методы обучения
Основная методическая установка курса — обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по созданию информационных продуктов.

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью формирования информационной компетентности учащихся. Решение этой задачи обеспечено наличием в программе следующих элементов указанной компетенции:

· социально-практической значимости компетенции (для чего необходимо уметь создавать информационный продукт);

· личностной значимости компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области информационных продуктов).
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